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LA LIGUE DE L'ENSEIGNEMENT 95

Qui sommes-nous ?
La Ligue de l'enseignement est une association laique reconnue d'utilité publique, par-
tenaire de UEcole. A travers plus de 20 OO0 associations locales accompagnées par
ses 102 fédérations départementales et 13 unions régionales, elle propose des activi-
tés éducatives, culturelles, sportives — grace a ses deux fédérations dédiées Usep et
Ufolep - et de loisirs.

Ce que nous défendons : Nos champs d’actions :

La citoyenneté - Formation

Une société démocratique - Education, vacances, et

La laicité loisirs éducatifs

La justice - Numérique

Une société civile autonome - Sport
Culture
Uie associative, engagements,
jeunesse

L’Education populaire

L'Education populaire est un courant/mouuement qui vise a faire évoluer les individus
et la société en dehors des cadres d’apprentissage traditionnels.

Elle leur permet de forger leur propre opinion et d’agir individuellement et collective-
ment sur le monde qui les entoure.

Les valeurs fondamentales qu'elle défend et qui Fondent son action sont lémancipa-
tion, la coopération, la solidarité et la justice.

Ru quotidien, ces uvaleurs se traduisent de mille
facons, a travers des activités qui traversent des
champs aussi variés que l'éducation, la culture, les
loisirs, les vacances, la formation, la solidarité inter-
nationale, le numérique, la transition écologique...
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UN ESCAPE GANME ?

Un escape game est un jeu d’éuasion grandeur nature, composé d'un scénario et se
déroulant dans une salle, oU une équipe de N a 6 joueurs doit résoudre des énigmes
dans un temps limité pour sortir d'une piéce.

R eux d'activer leurs neurones et leur imagination, de communiquer et de partager les
trouvailles afin d'accomplir la mission.

Ils doivent s'échapper le plus rapidement de l'endroit en question en ayant trouué cer-
tains éléments. Ils peuvent fouiller la piéce, assembler des objets, trouver des codes
ou des clés pour ouurir des cadenas qui débouchent parfois sur une autre piéce ou qui
libérent des objets ou des informations.

Pourquoi c’est une activité éducative ?

Le but est de favoriser léchange, la coopération, avec
la nécessité d'étre efficace pour Ffinir dans les temps
et les apprentissages actifs. Les participants sont da-
vantage concernés par la séance lorsqu’ils sont en
situation active. En effet, un des enjeux principaux est
de fauoriser la motivation et 'émulation par le jeu.
Cet escape game a pour objectif de créer des émo-
tions en favorisant la découverte et lapprentissage
de compétences transdisciplinaires.
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Dans un monde oU régne
Individualisme, concurrence, et argent...
Les valeurs qui ont jadis guidé les jeux olympiques ont disparu.
Dopage, triche... Une course contre la montre s'engage

Saurez-vous relever le défi ?
En équipe, infiltrez-vous au siege du Comité International Olympique
et retrouvez ce qui a été oublié

AMITIE - EXCELLENCE - RESPECT
Pour redonner du sens aux jeux olympiques !

Uotre objectif ?

Les joueurs incarnent une équipe de bénéuoles chargée de récupérer les valeurs
olympiques et de rallumer le flambeau. Pour cela, ils doivent résoudre des énigmes et
des défis et retrouver les valeurs olympiques : amiti€, respect, excellence.

Ces valeurs sont enfermées dans des coffres.
Ces coffres sont gardés au secret

au sieége du Comité International Olympique.

R vous de les ouvrir...

https://[youtu.befz xItNTEWNC
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https://youtu.be/z_xIt4TEwNc

Pour qui ?

Le jeu est a destination de tous les publics a partir de 10 ans. Nous interuenons sur
les structures de loisirs, de jeunesse, ou animant la vie des quartiers. Nous pouuons
interuenir également sur des éuénements sportifs liés aux jeux olympiques ou lors de
plaines d'été.

Nous interuenons également dans le cadre de soirées publiques ou privées, comme
des ateliers de team building.

Durée:
La durée de l'activité est de TOmn de briefing + 45 minutes de jeu + Smn de débriefing

Réservation :

Uous pouuez réseruer notre animation escape game a la journée (idéalement) ou la
demi-journée. Le déroulement de la journée doit permettre de faire passer plusieurs
groupes. En régle générale, nous pouuons préuoir un départ toutes les heures.

Ex: Groupe 1 - 10hOO [ Groupe 2 - 11hOO ...

Nous pouvons préuoir jusqu'a 3 groupes par demi-journée au maximum.

Tarifs :

Le tarif de notre interuention est le suivant :

e 950%€ par jour (dont SSO< financés par nos partenaires et YOO<£ a régler)

e S500%£ par1/2 journée (dont 300% financés par nos partenaires et 200%£ a régler)

Modalités de réservations :

Contactez Uirgil CASSIER

au 0130 3189235/ 06 75 23 30 89

ou par mail a virgil.cassier@ligue?5.com

e Devis sur demande
¢« Bon d'engagement accepté.
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SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Notre escape game se déroule dans un salle mobile, en intérieur ou extérieur. Il est
préuu pour se dérouler dans des barnums recouverts de baches décoratives.

Il nous faut un espace de 27 & 36 m2 selon la configuration.
Uotre structure souhaite que nous interuenions ?

Uoici les éléments que vous devez nous fournir :

e 3 oulbarnums (ou tente pliante) de 3x3m

e Une prise de courant électrique

¢ \tables

e 2chaises

o Unacces pour notre véhicule pour déposer le matériel

N’hésitez-pas & nous contacter pour voir les différentes possibilités d’adaptation de
notre escape game selon vos capacités d’'accueil.

Configuration1: Configuration 2::

4 barnums 3 barnums 3m
3m E E E 6m i H ' d

:.........i........: O - - .

i H H 9m

FEDERATION VAL-D’0ISE

laligue de
|'enseignement

o avenir gar ['edocakion, popuive 6 PARIS 2024

QR



Les Jeux Olympiques (JO) sont uniques ; des athlétes du monde entier y participent.
Leurs exploits sont suivis, de prés ou de loin, par des centaines de millions de specta-
teurs.

Les JO sont un éuénement ponctuel, mais ils s'inscrivent dans un cadre plus large qui
est celui du Mouuvement olympique. Ce Mouuvement a pour mission de favoriser la pra-
tique du sport dans le monde et de faire connaitre ses valeurs. C'est précisément dans
cet esprit que les Jeux Olympiques sont organisés et célébrés.

Une exposition retrace l'histoire des jeux olympiques modernes.
Ces affiches ont été créées par le Comité International Olympique et sont disponibles
en paralléle de notre escape game, méme si uous ne souhaitez pas participer au jeu.

Elle peut aussi permettre, si nous sommes en intérieur, de faire patienter les groupes
avant de participer a lescape game.

Si vous souhaitez obtenir un prét de cette exposition uniquement :
Contactez Uirgil CRSSIER au O130 3189 35/ 06 75 23 30 89
ou par mail a virgil.cassier@ligue?5.com

ATHENES 1896
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